PL_WS_IT.odt 30.07.2024

IT

Hardware
komputer Komputer
drukarka Drucker
monitor Bildschirm
igla Nadel
klawiatura Tastatur
klawisz Taste
plyta glowna Hauptplatine, Motherboard
monitor Bildschirm
twardy dysk Festplatte
pamieé Speicher
procesor Prozessor
karta dzwiekowa Soundkarte
karta grafiki Graphikkarte
skaner Scanner
rozszernie pamieci Speichererweiterung
serwer Server
pecet PC

Software
program Programm

u-ruchamia¢ < u-ruchomié

starten (z.B. Programm), in Gang bringen,in Betrieb
setzen

system operacyjny Betriebssystem
problem roku 2000 Y2K-Problem
konfiguracja Konfiguration
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Daten
bajt Byte
dane (PI) Daten
stale dane Stammdaten
baza danych Datenbank
rekord danych Datensatz
tabela DB-Tabelle
dane (PL.) Daten

w-prowadzi¢ (dane)

(Daten) eingeben, erfassen

wy-kasowac ...

16schen

usunaé bereinigen, aufrdumen
wejscie Input

wyjscie Output

plik Datei

plik tekstowy Textdatei

nazwa pliku Dateiname

folder Verzeichnis
rodzielenie <G> Aufteilung, Trennung (von ...
pole (Eingabe-)Feld
opcjonaln-y, -a, -e optional

niezbedn-y, -a, -e Pflicht-, Muss-
kolejnos¢ Reihenfolge
sortowanie Sortierung

wiersz Zeile

kolumna Spalte

poprawny, -a, -e korrekt

warto$¢ Wert

liczba Anzahl

modifikowac dndern, modifizieren
recznie héndisch, manuell

dwukrotny, -a, -e =
podwadjny, -a, -e

doppelt
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Zeichen, Zeichensatz
czcionka, -ki Zeichen
litera Buchstabe
cyfra Ziffer
zestaw znakow Zeichensatz
font Font
kod Kode
kodowanie Kodierung
:;(:(ssna;eﬂc{)(;?v?;n-y Hexadezimal-
dziesietn-y Dezimal-
n-bitow-y n-bit-
jednobajtow-y 1-Byte-
dwubajtow-y 2-Byte-
za-kodowaé (w <Code>) in .. kodieren
prze-kodowa¢ z <G> do <G> von ...; nach ... , umkodieren, transformieren
zamiana (na <A>) umwandeln (in ...)
spacja = znak spacji | Leerzeichen, Blank tabulator Tabulator
dwukropek Doppelpunkt srednik Semikolon
przecinek Komma kropka Punkt
znak wykrzyknika |! pytajnik ?
ukos$nik (lewy) / (Slash, uko$nik prawy \ (Backslash)
Schrégstrich)
symbol ilosci # znak dolara $
znak plus + minus -
procent % gwiazdka *
apostrof ' cudzystow e
lewy nawias ( prawy nawias
lewy nawias [ prawy nawias ]
kwadratowy kwadratowy
lewy nawias { prawy nawias }
klamrowy klamrowy
znak mniejszoSci < znak wiekszoSci >
znak ,,at“ @ znak rownosci =
znak karetki A tylda ~
podkreslenie _ (Unterstreichung)
kreska Strich (z.B. in "§") u zamknigty 0
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kropka | Punkt (z.B. in "z") |_| ogonek | Cedille (zB. in "3") |
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Dateniibertragung

sie¢

Netz

polaczenie (z <I>)

Verbindung (mit ...)

Internet, eMail

poczta elektroniczna

eMail

temat

Betreff

zalacznik eMail-Anhang
plik zalaczony Datei im Anhang
internet Internet
internetow-y, -a, -e Internet-

portal internetowy

(Internet-)Portal

surfowa¢é

surfen

pobieraé <--> pobra¢é downloaden
strona (WWW) (Web-)Seite
przeszukiwarka Suchmaschine
przegladarka Browser
b d ie¢ lokal

ezprzewodowa sie¢ lokalna WLAN

Wi-Fi
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Sonstiges
informatika Informatik
informacja Information
okienko Fenster
pulpit Desktop, Arbeitsfliche (z.B. bei Windows)
zamkna¢ schlieBen
rozpakowa¢é auspacken
wersja Version
administrator Administrator
uzytkownik Benutzer, User
haslo Passwort

za-kodowaé (w <Code>)
prze-kodowa¢ z <G> do <G>
kodowanie

in .. kodieren
von ..., nach ... , umkodieren, transformieren
Kodierung

dostep Zugang

dostepny zuganglich
opcjonaln-y optional

tekst Text

naglowek Kopf, Header, Titel
instalowa¢é installieren

versja Version

test Test

testowal «— prze-testowac testen

wirus Virus

cyfrow-y Digital-

testow-y Test-

kod kreskowy Balken-, Strich-Kode
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